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Mysterium : élucidez le meurtre avec les
cartes Réve du fantdme. Un voyage
onirique et ésotérique rempli de
mysteres... Entrez dans le manoir
Warwick pour une enquéte sombre et
onirique. Les Aventuriers du Rail : un
voyage en train a travers les USA risque
fort de révéler son lot de surprises !
Déjouez le complot des barons du rail
dans un périple mouvementé a travers les
Etats-Unis Pandemic votre équipe
d’experts médicaux (virologue, médic,
dispatcher...) doit faire face une urgence
sanitaire  planétaire. Une épidémie
menace 'humanité. Son avenir dépend
de vous et votre équipe d'experts.

Durée : 60 min
1 a6 joueurs

A partir de 10 ans

Les ZOMBIES ont envahi ton
école ! Rassemble tes amis
autour de ce jeu coopératif et
développez ensemble la
meilleure  stratégie  pour
repousser ces vilaines
créatures !
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Bienvenue a Londres, capitale mondiale de
la musique et de la mode des années 70.
Parcourez les rues historiques de la ville a
bord de ses célébres bus a impériale,
savourez le point de vue sur Buckingham
Palace, allez visiter le British Museum ou
écouter le carillon de Big Ben sur les bords
de la Tamise... Dans cette version compacte
et rapide des Aventuriers du Rail, les joueurs
se disputent le contréle des lignes de Bus
londoniennes afin de compléter leurs cartes
Destination et connecter les différents
Districts de la capitale britannique. Les
Aventuriers du Rail est un systeme de jeu
simple et élégant qui plait aussi bien aux
débutants qu’aux joueurs expérimentés.

Durée : 15 min
2 a 4 joueurs

A partir de 8 ans

Défis de chevaliers

Les joueurs sont des écuyers qui
souhaitent servir le grand chevalier
Richard. Pour cela, il leur faut accom-
plir des exploits en associant des
tuiles. A chaque tour, le joueur actif
pioche une tuile puis l'associe aux
tuiles déja posées. Si deux tranches
de tuiles adjacentes portent la méme
couleur, le joueur accomplit une de
ses prouesses. Le premier joueur a
avoir accompli toutes ses prouesses
remporte la partie.

Durée : 15 min
1a 4 joueurs

A partir de 5 ans
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Happy City
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Votre objectif : vous débarrasser
des artichauts ! Pour ce faire, vous
pouvez reconstituer votre stock
avec d'autres légumes. Utilisez
leurs actions pour envoyer vos
artichauts au compost. Si vous
n'‘avez plus d'artichauts en main
lorsque vous tirez des cartes
légumes, vous gagnez!

Durée : 20 min
2 a 4 joueurs

A partir de 10 ans

Batissez votre petite ville, carte aprés
carte, en gérant vos revenus, pour faire
venir des habitants et les rendre
heureux. Choisissez chaque batiment
avec soin et gardez un ceil sur vos
adversaires ! Trouvez la bonne tactique
pour créer un endroit ou il fait bon vivre.

Durée : 30 min
2 a 5 joueurs

A partir de 10 ans
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Sea, salt & paper

Créez un océan de papiers pliés.
Constituez votre main, jouez vos
effets, prenez l'initiative de stopper la
manche. Pour tenter d'optimiser vos
points, oserez vous accorder aux
autres un dernier tour ?

Durée : 30 min
2 a 4 joueurs

A partir de 8 ans

Dans Ark Nova,vous préparez et
développez un zoo moderne a visée
scientifique. pour diriger
I'établissement le plus efficace, vous
construisez des enclos pour abriter
vos animaux et soutenez des projets
de conservation pour assurer la
préservation des différentes espéces .
Des spécialistes et des batiments
uniques vous apportent une aide
précieuse.

As d'Or 2023
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Les dieux organisent un tournoi au
cours duquel les valeureux héros
tenteront d'obtenir le plus de points de
gloire. Au début de la manche, tous les
joueurs lancent leurs dés pour collecter
des ressources. Puis le jour actif peut
modifier une ou plusieurs faces de ses
dés, afin de I'améliorer. Il peut ensuite
acheter des cartes qui lui apporteront
des points de gloire et/ou des effets
pour la suite de la partie. Aprés neuf
manches, le joueur ayant le plus de
points de gloire remporte la partie.

Durée : 45 min
2 a4 joueurs

A partir de 10 ans

Bang, ou Wanted, vous propose
d'incarner un cowboy lors d'une fusillade
au far-west. Mais attention, chaque
joueur aura un but différent | Le Shérif et
ses adjoints doivent éliminer les Hors-la-
loi et le renégat, les Hors-la-loi veulent
éliminer le shérif, le Renégat a pour
objectif de tuer les hors-la-loi et de
prendre la place du Shérif. Mais
personne ne sait qui est qui ! Les roles
des joueurs sont secrets excepté celui du
shérif, qui est dévoilé dés le début de la
partie aprés la distribution aléatoire des
cartes réles. A chaque tour, les joueurs
piochent deux cartes puis jouent autant
de cartes qu'ils le souhaitent.

Durée : 40 min
4 a7 joueurs

A partir de 8 ans




